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Absztrakt

A pszicholdgiai hadviselésre és annak torténetére fokuszald iskolai foglalkozasok vilaga
a honvédelmi ismeretek atadasara iranyuld erbfeszitések sajatos tertiletét képviselheti. E
tanulmany egy lehetséges foglalkozds tervét mutatja be, amely a nap 24 o6rajaban
ingyenesen elérheté online PSYWAR virtualis kiallitast hasznalja céljai megvaldsitasa
érdekében.

Kulcsszavak: 1élektani hadviselés, PSYWAR, honvédelmi ismeretek

Diszciplina: hadtudomany, pszicholégia
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AN EXAMPLE OF A NATIONAL DEFENSE SCHOOL SESSION FOR
PROCESSING THE HISTORY OF PSYCHOLOGICAL WARFARE WITH THE
HEILP OF THE PSYW.AR 3D VIRTUAL EXHIBITION

The world of school sessions focusing on psychological warfare and its history can
represent a specific area of efforts to impart national defense knowledge. This study
presents a draft of a possible session that uses the PSYWAR' virtual exhibition, which is
available online for free, 24 hours a day, for this purpose.

Keywords: psychological warfare, PSYWAR, national defense knowledge

Disciplines: military science, psychology

A PSYWAR 3D virtualis kiallitas célja a  létrehozott és fenntartott kidllitds ingyene-
lélektani hadviseléssel kapcsolatos ismeret-  sen, online, napi 24 6raban all az érdek-
terjesztés a hadtorténet és a pszicholégia  16d6k rendelkezésére (1. abra) 2020. de-
irant érdekl6dék szamara. A K+F Studié  cemberétél. Az interaktiv kiallitas az aldb-
Kft. és a Kocka Kér Tehetséggondoz6é  bi weboldalon érheté el, tekintheté meg:
Kulturalis Egyestilet egytittmtikbdésében https://www.kpluszf.com/psywar

1. dbra: a PSYWAR 3D virtudlis kidllitds logdja. Forrds: a kidllitas honlapja

£ 3

MU mcUL Sl
www.kpluszf.com 2020. december 4-{ol

PSYWAR - KIALLITAS
A LELEKTANI HADVISELESROL

az OxIPO Virtualis Muzeumban

A PSYWAR virtualis kiallitas
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A kiallitas Mez6 (2014) alapjan a lélektani
hadviselés torténetét, a human szitkség-
letekre irdnyuld 1élektani hadviselést és az
attitidmodositasra, -konzervalasra iranyu-
16 Iélektani hadviselés témakoreit mutatja
be, mikézben a felhasznalé egy 3D virtu-
alis 16vészarokban barangolhat (2. abra). A

3D virtualis kiallitas alaprajza a PSYWAR
feliratot koveti (3. abra). A kiallitas napi 24
o6raban ingyenesen elérheté az alabbi web-
oldalon keresztul:

https://www.kpluszf.com
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2. dbra: a PSYWAR kidllitas nyitotablgja. Forrds: K+F Stidid Kft.
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3. dbra: a PSYWAR kidllitds alaprajza. Forrds: K+F Stidid Kft.
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E digitalis kérnyezetben a felhasznal az
alabbi mozgasokat valésithatja meg:

* forgas jobbra vagy balra: az jobbra vagy

balra t6rténé mozgatisaval lehetséges;

* haladas el6re: a felfelé mutaté nyillal je-
161t kurzormozgaté billentytvel lehet-
séges;

* haladas hatra: a lefelé mutat6 nyillal je-
161t kurzormozgaté billentytvel lehet-
séges;

* haladas balra vagy jobbra: a balra vagy
jobbra mutat6 nyillal jelSlt kurzormoz-
gatd billentyiivel lehetséges.

A 3D virtualis térben térténé ,,mozgas”
élménye (a térbeli tijékozddast fejlesztd
volta mellett — lasd: Szab6 és PSenakova,
2023) lehetSséget ad arra, hogy a fel-
haszndlé szamara szemléltesse az idében
eldre, illetve hatra tekint, prospektiv, illet-
ve retrospektiv orientacioju id6szemléletet
(4. abra) — ami példaul a tanulasban akada-
lyozott tanuldk szamara is segitheti az id6-
beli tdjékozodast (lasd: Mez6, 2023) a kidl-

litas altal bemutatott hadtorténelmi esemé-
nyekkel kapcsolatban. Ugyanakkor tehet-
séggondozé foglalkozasok is tervezhetSk
egy hasonlé kibertérben (Mez6, 2022).

A kultarakézvetité szabadidSs tevékeny-
séget nyujt6 élményen tal a PSYWAR kial-
litas tehat interaktiv, gamifikalt (Jaskoné,
2023) honvédelmi, torténelmi, hadtudo-
manyi ismeretek, atadasat célzo foglalko-
zasok, foglalkozassorozatok eszkoze is le-
het. Az alabbiakban egy erre vonatkozé
példa kertil bemutatasra.

Példa a PSYWAR

kiallitast hasznosité foglalkozasra

Az alabbiakban a PSYWAR virtudlis ki-
allitast taneszkozként hasznald foglalkozas
terve kertll felvazolasra. A foglalkozas cél-
ja a lélektani hadviselés hadtorténelmi as-
pektusainak attekintése, tudatositasa. E cél
érdekében a PSYWAR kiallitast egy kviz-
jatékot készité6 ¢és megold6 foglalkozas
keretében hasznalja fel az itt k6261t példa.

4. dbra: Eseménysorok kizlésének tipusai a kiglemeény kronoldgiai szemiélete szerint. Forrds: Megd

K. (2023, 50. 0.)
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A 45 perc id6tartamu foglalkozas a ko-
vetkez6 6t feladatbdl 4ll:

1. Ismeretszerzés a lélektani hadviselés
hadtorténelmi aspektusaira iranyuld
kviz-kérdéssor 6sszeallitasahoz.

2. Kviz-kérdéssor osszeallitasa

3. Kviz-kérdéssor kisorsolasa

4. Kviz-kérdéssor megoldasa

5. A kviz-kérdéssor eredményeinek sz6-
beli megvitatasa, ellenérzése

E feladatokrol részletesebben:

1. Lsmeretsgerzés a lélektani hadviselés hadtor-
ténelmi aspektusaira iranynld kviz-kérdéssor is3-
szedllitasaboz. A PSYWAR virtualis kiallitas
hadtérténelmi részének megtekintése (5.
abra).

A feladat célja: interaktiv 3D virtualis
kiallitas megtekintése keretében a tovabbi

feladatokhoz sziikséges elézetes tudas
megszerzése.

Sziikséges eszkoz: egérrel, billentytzettel
és monitorral (vagy projektorral, okostab-
laval stb.), valamint internet kapcsolattal
rendelkez6 szamitogép a virtualis kiallitas
megtekintéséhez. Kiegészité tananyag 16
éves kor felett: Mez6 (2014).

Idé&szitkséglet: a PSYWAR 3D virtualis
kiallitas hadtorténelmi részének elSzetes
informalédas célu megtekintése kb. 10 per-

cet igényel.

2. Kviz-kérdéssor dsszedllitisa. A PSYWAR
virtudlis kiallitas hadtorténelmi részének
megtekintését kovetSen allitsunk Gssze 6t
feleletvalasztds feladatbdl 4llo kviz-kérdés-
sort (papir vagy elektronikus formatum-
ban — v.6.: Psenakova, 2019) és megoldé-
kulcsot a 6. dbraban ko6z6lt sablon alapjan.

5. dbra: A PSYW.AR kidllitds hadtorténelmi részlete. Forrds: K+ Stidid Kf.
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6. dbra: Kviz-kérdéssor sablonja. Forrds: a Szerzd

A kviz sorszama: ...
ALKOEO(K) MEVE: ...ttt ettt ettt et e e
A megoldashoz sziikséges PSYWAR virtualis kiallitas weboldala:

https:/ /www.kpluszf.com /psywar

1. kérdés: ...
Vilaszlehet&ségek:

2. kérdés: ...
Vilaszlehet6ségek:

3. kérdés: ...
Vilaszlehet6ségek:

4. kérdés: ...

5. kérdés: ...
Vilaszlehet6ségek:
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Megoldodkulcs:

Az 1. kérdés helyes megoldasa: ...
A 2. kérdés helyes megoldasa:
A 3. kérdés helyes megoldasa:
A 4. kérdés helyes megoldasa:
Az 5. kérdés helyes megoldasa: ...
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A kviz-kérdéssor Osszeallitaisa megtor-
ténhet egyéni, paros vagy kiscsoportos for-
maban is a 1étszamtol, a rendelkezésre allo
technikai feltételektSl (pl. digitalis infra-
struktdra), és a résztvevlk altal preferalt
munkaforma fiiggvényében.

A feladat célja: a résztvevék Ssztdnzése
arra, hogy a PSYWAR virtualis kiallitas
hadtOrténeti részét az atlagosnal tudato-
sabb, koncentriltabb mddon tekintsék
meg, s értelmezzék. A résztvevé kézponta
tanulas soran a tanul6k nem az oktatéktol
készen kapott kérdéssor alapjan dolgozzak
fel az adott témat, hanem sajat maguk
konstrudljak meg a téma megértését és
megjegyzését segits kuleskérdések sorat.

Sziikséges eszkoz: egérrel, billentylzettel
és monitorral (vagy projektorral, okostab-
laval stb.), valamint internet kapcsolattal
rendelkezé szamitégép a virtualis kiallitds
megtekintéséhez. Papir-ceruza vagy elek-
tromos tartalomrégzitést lehetévé tevd
eszk6z6k a kérd6iv elkészitéséhez.

Idé&sziikséglet: a kviz-kérdéssor 6sszealli-

tasara kb. 10 percet célszerd szanni.

3. Kviz-kérdéssor kisorsoldsa. A PSYWAR
virtudlis kiallitisa hadtorténelmi részét fel-
dolgozé  kvizkérdéssorok  véletlenszerd
modon  t6rténd  elosztasa a  résztvevd
személyek, csoportok kéz6tt. Amennyiben
a kérdéssorokat sorszammal latjuk el,
akkor véletlenszam generalé szoftverek,
vagy dobdkockakkal térténd sorosolds is
szo6ba keriilhet. Egyéb esetekben a ,, Tétel-

799

huzas-szerd” moédon kerulhet sor a kér-

déssorok személyek/csoportok  kozotti
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szétosztasara (de: az alkoték ne sajat kér-
déssorukat kapjak!).

A feladat célja: a PSYWAR virtualis
kiallitas hadtorténeti részével kapcsolatos
tudasszint felmérés el6készitése.

Sziikséges eszkoz: sorsolashoz sziikséges
eszk6z6k (kérdéssorokat azonositd, szam-
mal ellatot céduldk, vagy dobokockak, vé-
letlenszam generatorral rendelkezd szoft-
verek és a hasznalatukhoz szitkséges hard-
vet, stb.).

Idészikséglet: a kviz-kérdéssor kisor-

solasa 2 perc alatt megtorténhet.

4. Kviz-kérdéssor megoldasa. A PSYWAR
virtudlis kiallitds hadtorténelmi trészével
kapcsolatos kviz-kérdéssorok széban vagy
papiron, vagy elektromos szavazofelillete-
ken keresztill térténé megoldasa. Egyéni,
paros vagy kiscsoportos formaban a 1ét-
szam és a preferalt munkaforma alapjan.

A feladat célja: a PSYWAR virtualis ki-
allitds hadtorténeti részével kapcsolatban a
résztvevék tudasanak gamifikalt formd-
ban t6rténd felmérése, elmélyitése.

Sziikséges eszkoz: papir-ceruza vagy e-
lektromos tartalomrogzitést lehet6vé tevd
eszko6zok a kérdiv kitoltéséhez.

Idészikséglet: a kviz-kérdéssor megol-
dasa kb. 5 percet vesz igénybe.

5. A kviz-kérdéssor eredmeényeinek  s30beli
megitatdsa, ellendrése. A PSYWAR virtualis
kiallitds hadtorténelmi részével kapcsola-
tos kviz-kérdéssorra adott valaszok elle-
nbrzését és megvitatasat csoportos forma-
ban célszerli megvaldsitani, annak érde-

kében, hogy minél nagyobb teret kap-
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hasson a csoporttagok véleményének és
ismereteinek megosztisa. A csoportos
megvitatast megel6z6en célszert az alabbi
szabalyokat  elfogadtatni a  csoport
résztvevéivel:

a) Minden résztvevének lehetSsége van
gondolatai megosztasara.

b) A csoport altal kijelélt vezeté (nem
feltétleniil az oktat6) adhatja meg a sz6t a
szolasra jelentkezd résztvevoknek.

c) A felszolalast inditvanyozhatja a cso-
port dltal kijelolt vezets és/vagy a részt-
vevok el6re megbeszélt jel (példaul: jelent-
kezés) alapjan adjak kozre hozzaszolasi
szandékukat.

d) A szét kapd résztvevd kulturaltan
igyekezzen kifejezni magat, s tartézkodjon
a barmilyen etnikai, vallasi, egyéb k6z0s-
séget sérté megjegyzésektol.

e) A kozonséget alkot6 résztvevok fi-
gyelmesen hallgassdk az aktualis felszo-
lalét, tamogaté modon viselkedjenek, s fel-
vetésiik, ellenvetésitk, egyéb hozzaszo-
lasuk szandékat a csoportt és vezetie felé a
fent emlitett jelzés révén tudassak.

A feladat célja: a PSYWAR virtualis
kiallitas hadtorténeti részével kapcsolatban
a résztvevok tudasanak szintetizalisa, el-
mélyitése.

Sziikséges eszkoz: nincs. A feladat meg-
oldasa széban torténik.

Idészukséglet: kb. 15 perc.

A négy valasztasi lehet&séget kinal fele-
letvalasztos kviz feladatokat természetesen
egyéb feladattipusokkal is helyettesithetjiik
vagy kiegészithetjik, ha a tanuldk eltéré
Utemben késziilnek el az 1-4. feladattal. A
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kiegészitd feladatok lehetnek az itt emlitett
kvizben szerepl6 feladatokhoz hasonléan
zartvégliek vagy nyitott végiek.

Zartvég feladattipusok példaul:

* egyszeri valasztast kinalo
feleletvalasztos,
tObbszori valasztast igényl
feleltvalasztos,
igaz/hamis valasztast igényld,
»IKeresd a parjat!” tipusu,

“Kosd dssze!”,

relacidanalizis jellegd,
keresztrejtvény formatumd,
egyetlen helyes megoldast elfogadd
valaszt elfogadé stb. feladatok.

A nyitott végli feladatok kozé tartoznak
példaul az elbadas, irasbeli beszamolo,
tanulmany, egyéb audiovizualis prezentd-
ci6 alkotasat igénylS feladatok. A 7. dbran
bemutatott példatar-alkotas pedig tovabbi,
a lélektani hadviselés térténetét bemutaté
kiallitasok, foglalkozasok, projektek alapjat
jelentheti a tovabbiakban. Az Gjabb kialli-
tasok pedig ujabb kviz-kérdéseket vethet-
nek fel.

Zaroégondolatok

A lélektani hadviselés a hadviselés szerves
részét képezi — joforman a kezdetektdl
fogva. Mégis meglehetGsen kevés sz6 esik
a torténelemtanitds, illetve a honvédelmi
alapismeretek oktatdsa soran e specialis
muveleti tertiletrdl, annak etikai, jogi, méd-
szertani részleteirdl.

A jelen tanulmanyban felvetett 3D virtu-
alis kiallitast alkalmazé foglalkozasok egy-
szerre teszik lehet6vé a korszerd elektro-
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7. dbra: Offenziv/ defenziv, illetve taktikai/ stratégiai jellegii pszicholdgiai hadviseléssel kapesolatos

hadtorténeti példak gyijtését szo0lgdld dirlap. Forrds: a Szerzd

PELDATAR:*

Szint Offenziv eset: Defenziv eset:
Hadlirténeti példa: Hadrirténets pétda:
Taktika:
Hadirténeti példa: Hadtirténet: példa:
Stratégia:

*{rjuk be a fehér hatterii cellikba a vonatkozé hadtérténeti példakat!

nikai kérnyezet felhasznalasat, a tananyag
gamifikacidjat, a résztvevé koézpontd ok-
tatast és a tudaskozvetitést — a lélektani
hadviselés témajaval kapcsolatban is.
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